NABIDKA AUDIOVIZUALNICH KURZU
PODZIM/ZIMA 2021

30.fijna 2021 L
STRIHACSKY WORKSHOP PRO POKROCILE

Lektor: Libor Nemeskal

Prakticky workshop se zkusenym sttihadem urceny pro mirné pokrodilé sttihace. Budete
pracovat s jiz pfipravenym materidlem a rozebirat Ucinek réznych variant stfihu na vyznéni
vysledné filmové ukazky. Kazdy ucastnik bude potfebovat vlastni notebook se sttihadskym
programem.

https://www.impulshk.cz/akce/strihacsky-workshop-pro-pokrocile/

Cena: 300 K¢

4., listopadu 2021 L .
JAKUB KUDLAC - BESEDA S OCENENYM TVURCEM
DIVADELNI A FILMOVE HUDBY

Beseda s Usp&€snym skladatelem filmové a divadelni hudby, jehoZ skladby obohatily desitky
divadelnich predstaveni a film& (Zlaty podraz, Krajina ve stinu, minisérie Ceské televize
Bozena). Za hudbu k filmu Krajina ve stinu ziskal ocenéni Cesky Iev‘ Kudlac¢ predstavi

svou tvorbu a ptiblizi, v ¢em je skladani hudby pro film a divadlgysp e//

https://www.impulshk.cz/akce/beseda-s-jakubem- kudlacem\

Cena: 100 K&
/
13. listopadu 2021 - v ramci film campu EI'N'EMA OPEN F—
PRACE S KAMEROU A SVETLY V ATELIERU™™=
|
Lektor: Ondfej Bila —

Prakticky workshop pro zajemce o kamerovou technikuaenadem studiu. UkaZzeme si, jaké
druhy svétel se v ateliéru pouil’vaji a jak se pracuje s ateliérovym svicenim u jednotlivych
zanr(. Prakticky vyzkousime nasviceni scény ve studiu i kamerovou techniku. Probereme
specifikace Jednothvych druh ateliér(l (zpravodajstvi istika, zabavné pora
serialy), co obnasi prace osvétlovade a jak probiha ko mezi hlavnim ka
a osvétlovadem.

https://www.impulshk.cz/akce/prace-s-kamerou-a-svetly-

Cena: 500 K¢




13. listopadu 2021 - v ramci film campu CINEMA OPEN
PSANI SCENARE - OD NAMETU K TECHNICKEMU SCENARI

Lektor: Jan Béartek

Nahlédnuti do psani scénare - od namétu pres vystavéni dramatu az po pfipravu scénare
pro nataceni. V rdmci workshopu se seznamite s filmovou feci, nahlédnete do filmového
vypravéni a naucite se pripravit si technicky scénar pro nataceni.

https://www.impulshk.cz/akce/psani-scenare/
Cena: 500 K¢

7. prosince 2021
JAK VZNIKA POCITACOVA HRA
- BESEDA S TVURCI Z AMANITA DESIGN

Urceno pro zajemce o animaci a animaci pocitacovych her. Jak vznika pocitacova hra ve
svétoznamém a cenami ovénc¢eném studiu Amanita design? Samorost, Chuchel, Botanicula,
Machinarium - jedna hra origindlnéjsi nez druha. Beseda s animatory Jakubem Soldanem a
Oto Dostalem spolupracujicimi s Amanita design.

https://www.impulshk.cz/akce/beseda-jak-vznika-pocitacova-hra/

Cena: 100 K¢
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